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RESUMEN. Introduccién. En la clase de Filosofia de CEUTEC La Ceiba se llevd a cabo una Innovacién Educativamediante la interaccion directa entre
estudiantes y la Inteligencia Artificial ChatGPT. El objetivo era mejorar las habilidades éticas-filoséficas de los estudiantes y fomentar el pensamiento critico y
la reflexion ética mediante el uso del ChatGPT para generar y analizar casos éticos. Método. Los estudiantes utilizaron ChatGPT como un “Profesor Virtual” de
ética, generando casos y planteando preguntas éticas. La actividad se realiz6 durante el segundo periodo académico de 2023 y se llevé a cabo en dos secciones
de clase. Se encasillé en la unidad de aprendizaje Valores, ética y moral y buscéd mejorar las habilidades de analisis ético con el propoésito de aplicarlas a
situaciones reales. Discusion. Al interactuar con el ChatGPT, los estudiantes mejoraron su capacidad para argumentar, justificar decisiones éticas y reconocer
sesgos éticos. Se fomento el aprendizaje activo, la participacion, el desarrollo del pensamiento critico y el andlisis ético en contextos complejos. La orientacién
del docente y la metodologia basada en casos apoyaron el desarrollo de las competencias requeridas. Conclusion. La Innovacién Educativa en la clase de
filosofia de CEUTEC La Ceiba permiti6 el fortalecimiento de las habilidades éticas y filoséficas de los estudiantes y les brindé una experiencia enriquecedora
de pensamiento critico y reflexion ética.
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ABSTRAC. Introduction. In the Philosophy class at CEUTEC La Ceiba, an Educational Innovation was carried out through direct interaction between students
and the ChatGPT Atrtificial Intelligence. The objective was to improve students' ethical-philosophical skills and foster critical thinking and ethical reflection by
using ChatGPT to generate and analyze ethical cases. Method. Students used ChatGPT as a "Virtual Ethics Professor," generating cases and posing ethical
questions. The activity took place during the second academic period of 2023 and was conducted in two class sections. Framed within the unit of values, ethics,
and morals, the aim was toenhance ethical analysis skills and apply them to real-life situations. Discussion. Students improved their ability to argue and justify
ethical decisions, as well as recognize ethical biases, through their interaction with ChatGPT. Active learning and participation were encouraged, as well as the
development of critical thinking and ethical analysis in complex contexts. Teacher guidance and a case-based methodology supported the development of the
required competencies. Conclusion. The Educational Innovation in the Philosophy class at CEUTEC La Ceiba demonstrated an improvement in students' ethical
and philosophical skills, providing them with an enriching experience of critical thinking and ethical reflection.
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1. Introduccién enfrentar los desafios éticos y morales en el entorno

» ) tecnoldgico en constante evolucion.
Actualmente, la educacion se enfrenta a la emergencia

de nuevas herramientas y avances para enriquecer la Esta Innovacién Educativa implico la generacion y

experiencia educativa. En este contexto, el ejercicio
pedagdgico desarrollado, basado en la comunicacion
sostenida entre los estudiantes y la Inteligencia Artificial
(1A) ChatGPT en una clase de Filosofia en CEUTEC La
Ceiba, se present6 como una metodologia pedagdégica
innovadora y efectiva para desarrollar las competencias de
aprendizaje identificadas.

Este tipo de ejercicio respondid a enfoques pedagdgicos
centrados en el aprendizaje activo y el aprendizaje basado
en casos, promoviendo la participacion de los estudiantes y
la aplicacion de conceptos éticos y filosoficos.

Al fomentar la interaccion con la Inteligencia Artificial,
se potencid el desarrollo de competencias clave como el
pensamiento critico, la reflexién ética y el analisis de casos
éticos. De esa manera, se prepara a los estudiantes para

analisis de casos éticos a partir de la interaccién entre
estudiantes y la Inteligencia Artificial ChatGPT. Se realizo
durante la Semana 7 de la clase de Filosofia, cuya unidad
de aprendizaje aborda el reconocimiento del mundo de los
valores, la ética y la moral.

Este ejercicio pedagogico se realizd en parejas dentro
del aula de clases, en donde la Inteligencia Artificial fue
programada para actuar como un profesor de ética,
especialista en analisis de casos éticos con estudiantes
universitarios.

Dicha programacion se hizo mediante el disefio de un
comando especial que permitiese la misién establecida;
para lo cual, los estudiantes y la IA fueron el foco de
atencion en su desarrollo, asi como el contenido estudiado
a lo largo de la semana de clases. Este Gltimo origina un
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marco conceptual desde donde se construyeron los casos y
los argumentos utilizados en su analisis.

El objetivo principal de esta innovacion educativa fue
explorar la eficacia de la interaccion de los estudiantes con
la Inteligencia Artificial, especialmente con el ChatGPT, en
el desarrollo de sus habilidades de andlisis de casos éticos.

Se busco enriquecer la experiencia de aprendizaje al
presentarles diferentes perspectivas para reflexionar sobre
los problemas éticos que generaba la Inteligencia Avrtificial
a partir de la realidad hondurefia; y brindarles, al mismo
tiempo, la oportunidad de argumentar y justificar sus
decisiones.

Ademas, esta interaccidn estimulo la reflexién sobre los
valores éticos personales, la capacidad de plantear
preguntas criticas y éticas y la habilidad de reconocer
sesgos éticos presentes en situaciones complejas.

La implementacion de este ejercicio se realiz6 en la
clase de Filosofiaen CEUTEC La Ceiba durante el segundo
periodo académico del 2023, con la participacion de 60
estudiantes correspondientes a dos secciones de clase.

2. Presentacion

En seguida se detalla la experiencia, el comando
utilizado para la generacion de la experiencia y sus
respectivos pasos de implementacion como tal:

2.1 Descripcion de la Innovacion Educativa

La implementacion de la interaccidon sostenida entre
estudiantes y la Inteligencia Artificial, mediante el uso del
ChatGPT en la clase Filosofia en CEUTEC La Ceiba,
demostré ser una innovacién educativa valiosa. Esta
metodologia pedagdgica respondid a la necesidad de
adaptarse al mundo tecnoldgico en el que vivimos y
permitié aprovechar las ventajas de la Inteligencia
Artificial, para enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje y fortalecer las habilidades éticas y filosoficas
en los estudiantes.

La planificacion e implementacion de esta innovacion
educativa se llevo a cabo con el objetivo de fortalecer las
competencias de los estudiantes en los dominios de
conocimientos éticos y filosoficos, actitudes criticas,
habilidades de analisis y capacidad para aplicar conceptos
en situaciones practicas. Estas competencias estaban
estrechamente asociadas con las competencias de
aprendizaje definidas para la asignatura de Filosofia.

La actividad se desarrollé en la semana 7 del segundo
periodo académico de 2023; y los estudiantes participantes
fueron organizados en parejas. Cada grupo de alumnos se
conectd a la Inteligencia Artificial ChatGPT, utiliz6 sus
propios dispositivos y aprovechd la conectividad a Internet
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y los recursos tecnoldgicos proporcionados por la
universidad. Durante la actividad, los estudiantes
interactuaron directamente con la Inteligencia Artificial
ChatGPT través de un diélogo en el que generaron casos de
analisis ético y plantearon preguntas relacionadas con la
ética y la filosofia.

El ChatGPT desempefié un papel fundamental como un
“Profesor Virtual”, especialista en ética y andlisis de casos,
que brindo respuestas y perspectivas enriquecedoras. A lo
largo de hasta veinte interacciones, los estudiantes
analizaron las preguntas e intervenciones de la Inteligencia
Artificial y fueron desafiados a reflexionar y profundizar en
los temas éticos y filoséficos abordados.

Durante el desarrollo de la actividad, el docente estuvo
presente, brind6 orientacion, respondi6 consultas y fomentd
la participacion de los estudiantes.

2.2 Comando utilizado en el ChatGPT para la
generacion y andlisis conjunta del caso ético

El proceso de disefio del comando para el ChatGPT, por
parte del docente, supuso un ejercicio de pruebay error. La
estrategia fue alimentar a la Inteligencia Artificial con todo
el contenido estudiado en la semana de clases, incluyendo
los trabajos previos pedidos a los estudiantes y las rabricas
elaboradas para su revision.

Se defini6 los criterios basicos a considerar para que el
comando realmente respondiera a la necesidad identificada,
es decir, se buscd que el comando lograra generar:

1. Casos éticos a partir de la realidad nacional
(entendiendo que la 1A solamente considera el
contenido disponible hasta el afio 2021); sin embargo,
€s0s casos serian genéricos y no reales, es decir, que
fueron generados desde cero a partir de la
interpretacion de los datos historicos.

2. La Inteligencia Artificial debia actuar como un
profesor de ética cuya especialidad fuese el trabajo con
estudiantes universitarios utilizando la metodologia
basada en casos.

3. Al final del caso generado, el ChatGPT debia formular
una pregunta que los estudiantes tuviesen que
responder después de analizar la problematica
planteada y utilizando los conocimientos adquiridos
hasta ese momento.

4. La Inteligencia Artificial tendria que alimentarse de la
respuesta de los estudiantes y generar una nueva
pregunta a partir de estas, considerando interpelar los
argumentos de los estudiantes. Este proceso se debia
extender hasta por veinte interacciones.

El resultado final de este proceso de disefio fue el comando:
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/chatgpt-etica

Comando: Generacidn de casos éticos y su analisis a partir
de la interaccion directa entre estudiantes y el chat GPT (ver
instrucciones anexas).

2.3. Proceso de implementacion de la Innovacién
Educativa

a) Metodologia

Durante el proceso de implementacion de la Innovacion
Educativa en la clase de Filosofiaen CEUTEC La Ceiba, se
llevaron a cabo diversas estrategias y actividades para
promover el desarrollo de habilidades éticas y filosoficas en
los estudiantes.

En primer lugar, se empled una metodologia basada en
el aprendizaje activo, la cual involucré el compromiso de
los estudiantes en la construccidn de su conocimiento.

El enfoque activo en el aprendizaje ético y filosofico
implicé que los estudiantes adoptaran un rol protagénico en
su proceso de aprendizaje. Es decir, en lugar de ser meros
receptores  pasivos de informacion, exploraron,
cuestionaron y construyeron su comprensién critica
mediante la interaccion con sus pares, la discusion de ideas
y la aplicaciéon a situaciones planteadas en los casos
generados por la Inteligencia Artificial.

Mediante actividades practicas, discusiones en grupo y
andlisis de caso ético previamente disefiado por el docente,
se buscd que los estudiantes pudieran aplicar los conceptos
aprendidos y desarrollar una comprension mas profunda de
los mismos.

También se utilizd la metodologia de aprendizaje
basada en casos, la cual proporcioné a los estudiantes la
oportunidad de desarrollar competencias especificas y
habilidades de razonamiento critico a través del anélisis, la
reflexion y la resolucién de problemas contextualizados.

A partir de esta metodologia, los estudiantes se
enfrentaron a situaciones éticas especificas disefiadas por la
Inteligencia Artificial y se les desafié a analizar y a resolver
dilemas éticos planteados a partir de la realidad nacional.

b) Estrategias didacticas

Con relacion al ejercicio de generacion y andlisis de
casos a partir de las interacciones con la Inteligencia
Artificial ChatGPT, los estudiantes tuvieron la oportunidad
de trabajar en parejas y dialogar con la Inteligencia
Artificial directamente. A través de ese dialogo interactivo,
se generaron discusiones enriquecedoras en las que se
plantearon preguntas y se recibieron respuesta por ambas
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partes. En esta dindmica de interaccién con la Inteligencia
Artificial, los estudiantes tuvieron la oportunidad de
cuestionar sus propias posturas y ampliar su perspectiva
sobre los problemas éticos abordados.

Para apoyar el proceso de implementacidn, se utilizaron
diversos recursos pedagégicos. Los estudiantes tuvieron
acceso a materiales de lectura complementarias que les
permitieron profundizar su comprension de las categorias
basicas de ética y la moral. Ademas, se utilizé la plataforma
institucional CANVAS para proporcionar instrucciones
claras sobre el ejercicio y facilitar el acceso a la Inteligencia
Artificial.

Dentro de las indicaciones presentadas se encontraba la
direccion web: https://chat.openai.com/ en donde los
estudiantes tuvieron que registrarse; luego, copiar y pegar
en esa web el comando disefiado para tal actividad e iniciar
con esto la interaccién con el ChatGPT.

3. Discusién

La implementacion de esta innovacion educativa
demostrd ser una herramienta efectiva para el desarrollo de
habilidades éticas y filoséficas, asi como para fomentar la
reflexion ética y el pensamiento critico.

En ese contexto, el protagonismo recae sobre el
estudiante, mientras que el docente adquiere el papel de
colaborador; busca fortalecer las destrezas inherentes al
quehacer filoséfico, como el analisis, la generacion de
conceptos, la observacion atenta, la comunicacion
elocuente y la argumentacion légica (Gémez Mendoza,
2003)

Segun los estudiantes, la interaccion con la 1A mejor6
su capacidad para analizar y resolver dilemas éticos, aplicar
conceptos éticos en situaciones précticas y enriquecer su
comprension de la ética en sus contextos reales.

Como lo afirma Garcia-Pefia (2020), “la IA puede
ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de
pensamiento critico al proporcionarles herramientas para
analizar y evaluar informacidn, identificar patrones y
tendencias, y tomar decisiones informadas” (p. 9). Por
tanto, la interaccion con el ChatGPT en el aprendizaje de la
ética fue percibida como una herramienta efectiva que
fortaleci6 las habilidades de los estudiantes.

Al finalizar la interaccion sostenida, los estudiantes
copiaron toda la conversacion generada con la Inteligencia
Artificial y la presentaron como evidencia en la plataforma
CANVAS, lo que permitié que el docente observara su
participacién en la interaccién con el ChatGPT y evaluara
su nivel de compromiso, habilidades de analisis ético,
pensamiento critico y capacidad para aplicar conceptos
éticos en la resolucion de problemas.
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De igual forma, al concluir la actividad, en el sal6n de
clases se hizo una evaluacion en pares para comentar la
participacién, la calidad de las contribuciones y la
capacidad de debatir de manera fundamentaba, responder y
formular preguntas relevantes a la 1A.

3.1 Variables de analisis

Para dar mayor sustento a la Innovacién Educativa
gjecutada, se aplico una encuesta a los estudiantes que
evalud los efectos de la interaccion con ChatGPT en el
desarrollo de las competencias éticas y filosoficas en el
contexto de la clase de Filosofia.

Fueron tres las variables que se seleccionaron para el
andlisis de la eficiencia de este ejercicio: a) Desarrollo de
habilidades éticas y filosoficas, b) Reflexién ética y
pensamiento critico y ¢) Percepcion de los estudiantes sobre
la utilidad y relevancia de la Inteligencia Atrtificial
ChatGPT en el aprendizaje de la ética. Estas variables
abordaron aspectos claves del proceso de ensefianza-
aprendizaje en el contexto de la éticay como la intervencion
tecnolégica ha impactado en los estudiantes y su
aprendizaje ético-filosofico.

3.1.1 Desarrollo de habilidades éticas y filoséficas

Con esta variable, se evalu6 en qué medida la
interaccion con ChatGPT contribuyé al crecimiento y
mejoramiento de las habilidades éticas y filoso6ficas de los
estudiantes, ya que la IA personaliz6 la educacién para cada
estudiante, lo que pudo ayudarles a desarrollar habilidades
y conocimientos que fueron relevantes para sus intereses y
necesidades (Garcia-Pefia, 2020).

La variable incluye aspectos como la capacidad para
analizar y resolver dilemas éticos de manera critica,
comprender diferentes teorias y filosofias, aplicar
conceptos éticos en situaciones practicas y ampliar la
comprension de la ética en contextos de la realidad
hondurefia.

Los resultados indicaron que, en la interaccién con
ChatGPT, un porcentaje significativo de participantes
(40%) mejord su capacidad de analizar y resolver dilemas
éticos de manera critica, mientras que un considerable 36%
menciondé que la Inteligencia Artificial les ayudd a
comprender diferentes teorias éticas y filosoficas. Estos
hallazgos respaldaron la efectividad del ChatGPT como
herramienta pedagdgica para fortalecer el aprendizaje y la
aplicacion de habilidades éticas y filosoficas, al menos en
el contexto situado dentro de la clase desarrollada.

En lo que respecta a la reflexion ética y pensamiento critico,
se puede afirmar que una IA puede ser utilizada para
analizar grandes cantidades de datos y detectar patrones y
tendencias, lo que puede ser til para identificar problemas
éticos y sociales en diferentes campos, como la medicina y
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la politica (Garcia-Pefia, 2020). En consecuencia, esta
variable se refiere a como la interaccion con el ChatGPT
ayudd a los estudiantes a reflexionar sobre sus propios
valores éticos, plantear preguntas criticas y éticas, ampliar
su perspectiva en el analisis de dilemas éticos, reconocer y
revaluar sesgos éticos. Asimismo, contribuyé a identificar
y a analizar los supuestos éticos subyacentes en situaciones
complejas. También, fortaleci6 su capacidad para
argumentar y defender posiciones éticas fundamentadas.

El 40% de los participantes expreso que la innovacién
educativa aplicada los motivo a reflexionar sobre sus
propios valores éticos; también, otro 40% de los estudiantes
manifestd que la Inteligencia Artificial ampli6 su
perspectiva en el andlisis de dilemas éticos. En otras
palabras, la interaccién en este nivel con el ChatGPT se
posiciond como una estrategia legitima que desarroll6
habilidades de pensamiento critico y reflexion ética en el
contexto de la ensefianza de la ética dentro de la unidad de
aprendizaje de la clase de Filosofia en CEUTEC La Ceiba.

Por su parte, en lo que respecta a la experiencia de los
estudiantes, estos percibieron la utilidad y efectividad de la
Inteligencia Artificial como una herramienta en el
aprendizaje de la ética.

Los alumnos lograron realizar la presentacion de
diferentes enfoques éticos y filosoficos, la mejora en la
comprension y aplicacion de los conceptos estudiados, la
experiencia enriquecedora de aprendizaje en la clase de
filosofia, la utilidad para analizar casos éticos y generar
discusiones generadoras de pensamiento, el fomento de la
autonomia y la confianza en la toma de decisiones éticas y
la integracion de la ética en otros campos de estudio.

En cuanto a la percepcion de los estudiantes sobre esta
variable, un 46 % de ellos consider6 que el ChatGPT fue
efectivo para presentar diferentes enfoques éticos y
filosoficos. Un porcentaje igual al anterior afirmé que la
Inteligencia Artificial mejoré su comprension y aplicacion
de conceptos éticos y filoséficos. La Inteligencia Artificial
ChatGPT es un recurso didactico que integr6 el analisis
ético y fomentd la autonomia y confianza de los estudiantes
en la toma de decisiones éticas.

4. Conclusién

La implementacion de esta Innovacion Educativa, a
través de la interaccion con ChatGPT en el contexto de la
ensefianza de la ética, demostrO poder mejorar
significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje.
Los resultados obtenidos revelaron que la interaccion con la
IA contribuy6 al desarrollo de habilidades éticas y
filosoficas de los estudiantes. Asimismo, promovid la
reflexion ética y el pensamiento critico. La percepcion
positiva de los educandos hacia la intervencion tecnolégica
indica que la Inteligencia Artificial es una herramienta
efectiva y valiosa para enriquecer la experiencia de



Tekné

aprendizaje en el aula de Filosofia, sobre todo, en una
universidad cuya transversalidad también es el pensamiento
critico y la innovacién educativa.

Como recomendacion, los docentes deben llevar a cabo
la retroalimentacién con los estudiantes para realizar ajustes
en funcion de los resultados y personalizar el caso en donde
sea necesario. Esto permitira mejorar y optimizar el proceso
de ensefianza aprendizaje, asegurando que las competencias
se desarrollen de manera efectiva.

El estudio de la falta de contexto y subjetividad en el
analisis de casos éticos es un desafio al interactuar con la
IA, debido a la falta de contexto y subjetividad (dimensién
humana) que puede estar presente en situaciones éticas
complejas.

Para responder a esta necesidad, se puede complementar
la interaccion con ChatGPT a partir de actividades o
discusiones en grupo que fomenten la reflexion critica y la
exploracion de diferentes perspectivas. De esta manera, se
lograra considerar y comprender mejor la complejidad de
los casos estudiados, teniendo en cuenta aspectos
contextuales, valores personales y diferentes enfoques
éticos; es decir, se enriquecerd el andlisis ético y se
promovera una comprension mas completa de los casos en
cuestion.
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8. Anexo metodoldgico
Instrucciones a Chat GPT

Instrucciones:

1. Disefla un caso ético relacionado con la realidad
hondurefia que contenga al menos 5 personajes
diferentes.

2. Al finalizar el disefio del caso,
pregunta de andlisis ético para
conversacién con una pareja de
universitarios de filosofia.

3. Después de cada respuesta de los estudiantes,
genera una nueva pregunta de andlisis ético.

formula una
iniciar 1la
estudiantes

4. La dindmica de pregunta y respuesta se extendera
hasta 20 interacciones.

5. El chat GPT actuard como profesor de ética,
especialista en andlisis de casos éticos con
estudiantes universitarios.

6. E1 chat GPT cuestionard las posturas de los
estudiantes basandose en sus respuestas
anteriores.

iBienvenidos al andlisis ético! Por favor, disefien
un caso ético relacionado con la realidad
hondurefia que involucre al menos 5 personajes.
Luego, formulen wuna pregunta inicial para
iniciar la discusidén con el chat GPT.
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